
Augmented Reality – van	  toegevoegde	  
waarde	  voor	  rekenkamers?



•

Opbouw

• Wat	  is	  Augmented Reality?
• Toepassingen:	  algemeen	  en	  bij	  de	  Algemene	  
Rekenkamer
• Aan	  de	  slag	  met	  Aurasma
• Discussie	  – welke	  toepassingen	  zijn	  er	  nog	  meer?
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Master	  of	  Design
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Toepassingen	  Algemene	  Rekenkamer
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• Download	  app	  Aurasma
• Zoek	  ‘NetherlandsCourtofAudit’
• Follow



•

Toepassingen	  Algemene	  Rekenkamer
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• Dubbelklik	  op	  de	  animatie	  om	  naar
de	  site	  te	  gaan.
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Aan	  de	  slag:	  Aurasma
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Aan	  de	  slag:	  uitleg	  Aurasma
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https://www.youtube.com/watch?v=63-‐ZF87RtoQ
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Aan	  de	  slag:	  Aurasma [stap	  1]
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• Vorm	  duo’s	  per	  PC
•Maak	  een	  account	  aan	  via	  aurasma.com
• Bedenk	  een	  AURA
• Zoek	  een	  plaatje en	  filmpje/animatie (max	  32	  MB)
• Download	  beide	  op	  de	  harde	  schijf



•

Aan	  de	  slag:	  Aurasma [stap	  2]
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• Ga	  naar	  Aurasma.com
• Klik	  op	  Create New	  Aura
• Volg	  de	  stappen:	  
- Upload	  Trigger	  Image;	  Browse en	  zoek	  het	  plaatje,	  dan	  openen.	  Save.	  
- [Haal	  achtergrond	  weg	  als	  je	  transparante	  achtergrond	  wilt en	  daarna]	  klik	  op	  
Next.

- Click	  to Upload	  Overlay;	  Zoek	  filmpje/animatie	  en	  openen.
- [Eventueel	  Loop	  overlay aanvinken.]	  Klik	  op	  Save
- [Rechtermuisknop:	  Fit	  to/Trigger]



•

Aan	  de	  slag:	  Aurasma [stap	  3]
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• Klik	  op	  Next
• Klik	  op	  Save
• Klik	  op	  Share.	  
[Eventueel	  eerst	  Preview]

• TEST!
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Discussie
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Toepasbaarheid?	  
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Toepassingen	  Algemene	  Rekenkamer	  [idee]
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• Idee!
• Filmpjes	  niet	  van	  de	  rekenkamer
• Tekst	  uit	  Laaggeletterdheid	  gebruikt



@rekenkamer

www.linkedin.com/company/algemene-‐rekenkamer

www.facebook.com/rekenkamer

Algemene	  Rekenkamer	  |	  Postbus	  20015	  |	  2500 EA Den	  Haag	  |	  www.rekenkamer.nl
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Ideeën	  en/of	  ervaringen?	  

Linda	  Meijer-‐Wassenaar
l.meijer-‐wassenaar@rekenkamer.nl


